
 M à j - septembre 2024 Aide-mémoire Tir à 18m – (& 25m) 
 

 Dans les concours sélectifs, l'organisateur à le choix des blasons, et doit le préciser sur son avis de concours 
                     Buttes mini 1     maxi 4 Archers 

 

 

 

 Pas + de 2 archers du même club/cible 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lors des phases finales à 18m les blasons trispots sont obligatoires.  

Lors des chpt. Départementaux et Régionaux il est souhaitable que les blasons utilisés suivent le règlement du chpt  de France. 
              

              Ex-æquo possible si non phases finales : nombre de 10 puis 9 
              si l'égalité subsiste, les compétiteurs sont déclarés ex-æquo 

 
 
 
 
 
 

                                                                                                                     Dispositions Générales  
                                                                                                                                                                             Couloir de tir : en rythme AB/CD 1.60m. Mais un espace par archer de 0.70m est toléré 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 Volées d’essai: nombre de flèches illimité dans le temps imparti 2 mn. 
Rythme de tir : AB/CD ou AB - 2 fois 10 volées de 3 flèches en 2mn 

Phases éliminatoire et finales (5 séries de 3 flèches):  arcs classiques se tirent par "SETS" et "POINTS" pour poulies, plus flèches(par une) de barrage. 
 

Dispositions des blasons 
       Tolérance : hauteur sol - centre cible +/- 2cm ; inclinaison possible d'environ 10° ; les trispots verticaux de 40 sont spécifiques aux classiques et aux poulies 
 Blason 80cm       Blason 60cm     Trispots de 60cm    Blason 40cm        Trispots de 40cm   Tir par Equipe    Barrage Equipe   Distinctions 

     
      
   

 

 

 

 

 

 

Séquences de tir : 
  20 secondes par archer – Tir alterné 
  20 secondes par archer – Flèche de barrage Tir alterné 
  40 secondes par archer – Flèche de rattrapage 
  40 secondes par archer – Flèche de barrage Tir simultané 
  60 secondes Equipe – Tir de Barrage 
120 secondes par archer – tir de 3 flèches 
120 secondes par Equipe – tir de 6 flèches 


